Construction d’un arbre de Noél en 3D pour impression sur imprimante 3D (Version 2018)

1 — Ouverture de session dans Autodesk Fusion 360

2 — Nouveau design
» New Design

3 — Dessin du profile de I'arbre.

Sketch — Point

Choisir I'axe YZ

Avant de dessiner, il est important de tourner le plan pour avoir I'axe Z (en bleu) vers le haut.
Etape 3A — A I'aide des outils nécessaires, dessiner les points ci-dessous par rapport au centre (0,0)
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> Etape 3B — Continuer le dessin a partir du dernier point de I'image ci-dessus.
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> Etape 3C — Continuer le dessin a partir du dernier point de I'image ci-dessus.
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> Etape 3D — Continuer le dessin a partir du dernier point de I'image ci-dessus.
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> Etape 3E — Continuer le dessin a partir du dernier point de I'image ci-dessus.
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> Etape 3F — Continuer le dessin a partir du dernier point de I'image ci-dessus.
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> Etape 3G — Continuer le dessin a partir du dernier point de I'image ci-dessus.
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> Etape 3H — Connecter les points et vérifier si le profil de I'arbre est bien construit selon le schéma ci-dessous.
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4 — Enregistrer le design en appuyant sur Save selon I'image ci-dessous.

- EIRSPE

New Design

MNew Design From File
New Drawing >
Related Data >

Open Detailz on Web

Save Ctri+5

Save as

5 — Choisir un nom (p.ex. ArbreNoel2018) et I'emplacement de I'enregistrement puis appuyer sur Save.

F Add Version Description >

ersion Description | ArbreMoel2| |

T

6 — Terminer le schéma en appuyant sur STOP SKETCH.

@

STOP SKETCH *

7 — A partir de I'outil Revolve et du profil de I'arbre, dessiner I"arbre en 3D.
» Create — Revolve
> Etape 7A - Sélectionner le profil de I'arbre.

9 A x
gT @ g gg : ® REVOLVE
MODIFY * Q @ xv Profile [3 1selected X
EE Hew Component Q@ x s
@ | vz Type < Angle -
#J Derive 4 Q [ s,

Direction [y One side -

Y rronenne |

| Extrude E
@r

Operation [T Hew Body -

—
iz Revolve H
[i] Cancel
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> Etape 7B - Sélectionner I'axe Z et les options ci-dessous pour construire I’arbre en 3D.
o Il estimportant que I’arbre soit debout le long de I’axe Z pour I'impression sur I'imprimante 3D.

4 Q@ 1, .91,
@ % o
@ A x
@ A v © REVOLVE
Q
0 @ x Profile [ 1 selected
e o
Q@ @ YZ Type <’ Angle
4 Q I, 5kishss,, Angle 360.0 deg

?
R One Side

Operation [j New Body

Direction

(i} OK

360.0 deg| | v

8 — Bien identifier le dessin du profile (Sketch) et la piece qui forme I'arbre (Body).
> Bodyl devient Arbre
» Sketch1 devient ProfileArbre.

@42 v
R Az
@ B xv
@ E x
QR @ vz

A 7 E] Sketches
@ [& Profiearbre

Cancel
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9 — Modifier la couleur de I'arbre sur le dessin d’Autodesk Fusion 360.
» Modify — Appearance
> Sélectionner la couleur désirée et glisser cette couleur sur la piéce (Body) de I'arbre.
o La couleur choisie pour le dessin n’a aucune influence sur la couleur de I'impression en 3D.

© APPEARANCE

Bodies/Components ®
Faces (@]

¥ In This Design

—
\
AP

v Library

Search q]

&3  Fusion 360 Appearances | &3 MyAppearances Favorites

Show downloadable materials

E7 Paint
7 Glossy

Paint - Enamel Glossy (Black)

Paint - Enamel Glossy (Blue)

Paint - Enamel Glossy (Dark Grey)

Paint - Enamel Glossy (Green)

L] | Close

10 — Sur le premier étage de I'arbre, créer un plan de tangente pour y dessiner la premiéere étoile.
» Construct — Tangent Plane

> Sélectionner le premier étage de I'arbre.

B = lal

INSPECT INSERT *

© TANGENT PLANE

Gm Offzet Plane Face

ﬁ) Plane at Angle

@ Tangent Plane :

| Cancel
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» Il n’est pas nécessaire de sélectionner un plan de référence.
> Pour le premier étage, il n’est pas nécessaire de modifier I'angle.
» Simplement cliquer OK.

© TANGENT PLANE

Face % 1selected X
Reference Plane  BLEEEEES
Angle 0.0 deg ‘4

(i) OK Cancel

11 — A I'aide de I'outil Point, dessiner les points pour qui serviront a positionner le dessin de la premiére étoile.
» Sketch — Point
» Choisir le plan de tangente qui vient d’étre construit sur le premier étage de I'arbre.
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> Etape 11A — Dessiner les deux premiers points sur le bord inférieur du premier étage de I'arbre.
> Etape 11B — Espacer ces points de 5mm.
> Etape 11C — Dessiner deux autres points 8 2mm directement au-dessus de ces deux premiers points.

> Etape 11D — A partir des deux derniers points, construire un pentagone (polygone a 5 cotés).
o Utiliser I'outil « Edge Polygon » pour construire ce pentagone en sélectionnant 5 cotés.

4 .o=H+ @@

CREATE ¥
k4 Create Sketch el
! o} Line L
Rectangle 3
Circle 4
Are 4
Polygon 4 @ Circumscribed Polygon
&> Elipse @ inscribed Polygon
Siot 2 Edge Polygon
Spline P

1 ————
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> Etape 11E — A l'aide de I'outil « Line », dessiner une ligne entre chaque sommet pour former I’étoile.

—

Outil Line
(ligne)

> Etape 11F — A 'aide de I'outil « Trim », enlever toutes les lignes non-nécessaires pour former |étoile.

.=

SKETCH ~

k] Create Sketch

ot Ling L
Rectangle

Circle

Arc

v v v v

Pohlygon
> Elipse
Slot 3
Spline [
ﬁ Conic Curve
-4~ Point
A Text

[+ Fillet

- Trim T
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> Etape 11G — A l'aide de I'outil « Offset » créer une seconde étoile 0.5 mm a I'intérieur de la premiére.

4.5 =

SKETCH ™

L& Create Sketch

> Line L
Rectangle

Select curve to offset

Circle

Arc

v v v v

Polygon
> Elipse
Slot

-

Spline

+ ) @ OFFSET
£y Conic Curve

. Sketch curves
—%— Paint

A et

[+ Fillet

Chain Selection

O ffzet position

Flip .

=/ Trim T 0.5 mm

- Extend

0

|-~ Break

Sketch Scale

Ak Offset o i

> Etape 11H — Appuyer sur « STOP SKETCH » pour terminer ce dessin.

= B <
ADD-INSY ~ SELECTY  STOP SKETCH~

\

o

12 - Faire ressortir la premiére étoile tout en I'incrustant dans I’arbre.
|
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> Etape 12A — Sélectionner 'espace entre les deux étoiles et choisir 'outil « Create — Extrude ».

aE o B 0 = & =

MODIFY * ASSEMBLE CONSTRUCT ™ INSPECT ~ INSERT™  MAKE~™

Eﬁ New Component

%] Derive

[T Extruge E
a Revolve

%} Sweep
b Lott
(& Rib

BEE vizb
Hole H
g Thread
g Box
[IJ Cylinder
@ Sphere
@ Torus
2 coi

& Pipe

Pattern

> Etape 12B — Sélectionner les options ci-dessous pour bien construire la premiére étoile et appuyer OK.

© EXTRUDE

Profile k 1 selected B4

Start |-‘ Profile Plane
Direction M Two Sides
v Side 1
Extent H Distance
Distance 1.00 mm
Taper Angle 0.0 deg
¥ Side 2
Extent H Distance

Distance )33@" 2.00 mm

Taper Angle 0.0 deg

Operation @ New Body

o oK | | cancel |
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13 - Faire le trou dans la premiére étoile.
> Etape 13A - Sélectionner 'espace dans le centre de I’étoile et choisir I'outil « Create — Extrude ».
> Etape 13B - Sélectionner les options ci-dessous pour bien couper le trou de la premiére étoile et appuyer OK.

© EXTRUDE

Profile R 1selected Y

Start |-' Profile Plane

Direction k One Side

Extent H Distance
Distance -3.00 mm

Taper Angle 0.0 deg

Operation (&) Cut

» Objects To Cut

(i) Cancel

> Etape 13C - Vérifier si la premiére étoile a été bien construite avec un trou dans le centre.
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Etape 13D — Modifier la couleur de la premiére étoile sur le dessin d’Autodesk Fusion 360.
Modify — Appearance
Sélectionner la couleur désirée et glisser cette couleur sur la piece (Body) de I'étoile.
o La couleur choisie pour le dessin n’a aucune influence sur la couleur de I'impression en 3D.
> La piéce (Body) doit étre renommée EtagelEtoilel (sans utiliser d’accent car c’est un nom de fichier .stl).
> Le dessin (Sketch) doit aussi étre renommée EtagelEtoilel (sans utiliser d’accent).

Y V V

APPEARANCE

[ W2 Document Settings ©

[T Hamed views Bodies/Components

-- - .

Ee)
%

¥ In This Design

)
[l

i Lol Cel Lol
(] ] pal
HE R E S

<O
(51
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¥ Library

Search [=} |

©
‘OG‘O
@@

2

i

Etage1Etoiel
£3 | Fusion 360 Appearances | ¢} MyAppearances Favorites

7| Profiearbre Show downloadable materials @)

@ [ etageictoiet
20 0 FJ Construction PBmt—EnamelG\D&sy(Whna)
Q [ Panet
- Paint - Enamel Giossy (Yelow)
7 Metal Flake
EJ metalic

[ Powder Coat Rough
[ Powder Coat Smooth
F7 Plastic
7 woed
7 Woed (Soid)

[ Close

14 — Fabriquer toutes les étoiles du premier étage a partir de la premiére étoile

> Etape 14A — Utiliser 'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire toutes les autres étoiles de
|'étage 1

E @ bk 0 = B3 B S

MODFY~¥  ASSEMBLE™  CONSTRUCT™  INSPECT™  INSERT™ MAKE™ ADDANS¥  SELECT~™
[ New Component

%) Derive

@1 extruge

& Revolve
@ sweep
9 Lott
& rio

BEE web

(@) Hole

£ Thread
(@ Box
(@ cylinder
@ sphere
© Torus
8 coi

@& Pipe

Pattern

£73 Rectangular Pattern
M@mror | @ circuler Patier

€ Thicken &, Pattern on Path Creates duplicate faces, features, bodies, or
components and arranges them in an arc or circular
& Boundary Fil

pattern.
@ Create Form

Select the objects to pattern, the axis to revolve
(@ Create Base Feature around, and the quantity.

& Create lesh
&3 Create PCB

ARBRE DE NOEL 3D — DEUX COULEURS 13



> Etape 14B — Sélectionner les options représentées par I'image ci-dessous afin de fabriquer toutes les autres
étoiles de I'étage 1.

4 9 £, .910m,
% o
Q@ X
Q@ Y
Q@ z
Q@ XY
Q@ Xz
Q@ 74

4 Q [, 5,
Q © CIRCULAR PATTERN
o e (SO
@ [ Profiearbre Gl Iy 1 selected X
@ [2 Eetageiktoiet X
49 QDE'_(J:D":E::OH Type © Ful v
Suppress
Quantity [3:
(i ] OK Cancel

> Etape 14C— Utiliser I'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire tous les trous des autres
étoiles de I'étage 1 selon les options suivantes par rapport a I'axe Z.

4 Q [, .9r9n,
@ ¢ o
Q@ &2 x
@A~
a3 z
Q& xv
Q@ x
Q& vz

4 Q@ £, Bodss,,

© CIRCULAR PATTERN

(W arore | : ;
g O Etage1Etoile] Pattern Type LSFeawres 7 v‘
@ (@ FEtagetktoiet (1) Objects 'Q1selec1ed- X
@ (@ Etagetktoiet (2) %
@ (@ Eetagetktoiet (3)
@ (@ FEtagetEtoiet (4) e 2k T
Q @ -Etagetktoiet (5) SRS
A @ E] Sketches Quantity
9 [ Profieartre Compute Option  Adjust -
@ [E] EtagetEtoiet
4 9 \;Cllﬁj‘.on::::ion ~ [ B
COMMENTS 0 O Q- B E B

ter > BEIBOEAS]

1 ————
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> Etape 14D - Renommer les étoiles de I'étage 1 selon I'image ci-dessous.

© O O O «
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Arbre
Etage1Etoile1
Etage1Etoile2

IOOO

Etage1Etoile3
Etage1Etoile4

© O O D D DO

Etage1EtoileS
Etage1Etoiled

ketches

A
<O

ProfileArbre

Etage1Etoile1

A
e
)DGOGOD‘O

onstruction

o BN, & & &

15 — Sur le deuxieme étage de I'arbre, créer un plan de tangente pour y dessiner la premiére étoile de I'étage 2.
» Construct — Tangent Plane

# = o

INSPECT ~ INSERT ~

Gm Offset Plane

@; Plane at Angle
@ Tangent Plane :
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» Il n’est pas nécessaire de sélectionner un plan de référence.
» Pour le deuxieme étage, il faut cependant modifier I'angle pour que la prochaine étoile soit dessinée
approximativement entre deux étoiles du premier étage.

» Cliquer ensuite sur OK.

@ TANGENT PLANE

Face [y 1selected X

Reference Pane [NEEEEE 00 SRS .
Angle 15.0 deg -

(i) OK Cancel

> Etape 15B — Dessiner les points et les lignes nécessaires pour construire la premiére étoile sur 'étage 2 en
dessinant sur le plan tangent qui vient tout juste d’étre construit.
o L’espace entre les deux étoiles de ce schéma doit étre de 0.5 mm.

» Lorsque le dessin est terminé, il faut appuyer sur le bouton « Stop Sketch ».
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> Etape 15C — Sélectionner la partie entre les deux étoiles.
o L’espace entre les deux étoiles de ce schéma doit étre de 0.50 mm.

> Etape 15D — En utilisant I'outil « Create - Extrude » forme I'objet de la premiére étoile de I’étage 2 selon les
options suivantes.

© EDITFEATURE

Start |-’ Profile Plane % -

Direction g Two Sides -
v Side 1

Extent H Distance v

Distance 1.00 mm v
Taper Angle 0.0 deg v
¥ Side 2

Extent H Distance v

Dstance _togmm  2.00 mm v

Taper Angle 0.0 deg v

Operation (&) New Body v
(i ] 0K Cancel

1 ————
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> Etape 15E — En utilisant 'outil « Create - Extrude » faire le trou dans la premiére étoile de I'étage 2 selon les
options suivantes.

© EDITFEATURE

Profile R 1 selected B

Start |-' Profile Plane v
Direction h One Side v
Extent H Distance v
Distance -3.00 mm v
Taper Angle 0.0 deg v
Operation ﬂ Cut v

P Objects To Cut

(i ] oK Cancel

> Etape 15F — Utiliser I'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire toutes les autres étoiles de
I’étage 2 selon les options suivantes par rapport a I’'axe Z comme pour les étoiles du premier étage.

@ B3] Bodies
2 @ anre
@ (@ Etagetetoler © EDITFEATURE
9 (@O -etagetktore2 oyl ) Boes :
@ Etage1Etoie3
v - x
9 (@O Etagetktoles
@ (@ Cetagetktoies Axis [} 1selected X
;{ O Etage1Etoilet Type @Fun =
2 ([0 EtagezEtoiet ——
E]  Sketches
- Quantity 6
@ B3 construction
i ] oK Cancel

1 ————
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> Etape 15G — Utiliser 'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire tous les trous des autres
étoiles de I'étage 2 selon les options suivantes par rapport a I'axe Z comme pour les étoiles du premier étage.

Axe Z

© EDNFEATURE

Type
Suppress
Quantity 6

Compute Option Adjust

Cancel

ol

1SS IRile

-85 Y Q- @ E 8-

16 — Renommer les étoiles de I'étage 2 selon I'image ci-dessous.

Q@ x
Q@ xz
Q@ vz

4 9 B Bodies

D Arbre

D Etage1Etoile1

(1) Etagetttoie2

O Etage1Etoile3

(L) EtagetEtoies

(1) EtagetEtoies

@ () EtageiEtoies

(1) Etage2Etoiet
@ () EtageEtoile2
@ (1) Etage2Etoie3
@ D Etage2Etoile4
@ (D) Etage2Etoils
@ (L) Etage2Etoies

A 3 EJ Sketches
@ [ Profiearbre
Q EI Etage1Etoile1
@ &

Etage2Etoile1
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17 — De la méme fagon que les étages 1 et 2, faire les 6 étoiles de I'étage 3.

» Construct — Tangent Plane
> Sélectionner le troisieme étage de l'arbre et ajuster I'angle du plan pour I'aligner au centre de deux étoiles.

© EDITFEATURE

W =

INSPECT ~ INSERT ™
Face I} 1selected X
[ offset Plane Reference Plne
Angle 0.0 deg -
[i ] 0K Cancel

ﬁ; Plane at Angle

@ Tangent Plane

© TANGENT PLANE INFORMATION

> Etape 17B - Sketch — Point
» Choisir le plan de tangente qui vient d’étre construit sur le troisieme étage de I'arbre.

» Dessiner les points et le pentagone ci-dessous comme pour les étages 1 et 2.

1 ————
20
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> Etape 17C - Dessiner les lignes dans le pentagone pour former I'étoile.

> Etape 17D - Al'aide de I'outil « Trim », enlever toutes les lignes non-nécessaires pour former I'étoile.

Select curve section to trim

1 ————
ARBRE DE NOEL 3D — DEUX COULEURS 21



> Etape 17E — A l'aide de I'outil « Offset » créer une seconde étoile 0.5 mm a I'intérieur de la premiére.

4 .o =k

SKETCH~
Create Sketch
) Line L
© OFFSET
Rectangle 3 e x
Circle
» Chain Selection
Arc »
Offset position Camm 0.5 mm
Polygon 4
lyg Fiip a2
&> Elipse
Slot » [ OK
Spline 4 . OFFSET SKETCH INFORMATION

h Conic Curve
-1~ Point

A Tt

[+ Fillet

=+ Trim T
- Extend
|- Break

Sketch Scale

AL Offset o i

> Etape 17F — Appuyer sur « STOP SKETCH » pour terminer ce dessin.

o & [l ¢

MAKEY  ADD-INS ¥ SEHECT™ STOP SKETCH ¥

18 — Faire ressortir la premiére étoile de I'étage 3 tout en I'incrustant dans I'arbre.

1 ————
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> Etape 18A — Sélectionner I'espace entre les deux étoiles et choisir I'outil « Create — Extrude »
> Etape 18B — Sélectionner les options suivantes et cliquer sur le bouton OK.

© EXTRUDE
Profile X
Start b Profie Plane v
Direction H Two Sides -

v Side 1

Extent || Distance v

1.00 mm

Distance

Taper Angle 0.0 deg

v Side 2

Extent H Distance 2 4

Distance mm 200 mm v

0.0 deg

Taper Angle

Operation g New Body v

| [cancel |

> Etape 18C— Sélectionner I'espace dans le centre de I'étoile et choisir I'outil « Create — Extrude ».
> Etape 18D — Sélectionner les options ci-dessous pour bien couper le trou de cette étoile et appuyer OK.

© EXTRUDE

Start b Profie Plane -
Direction h One Side v
Extent H Distance

-3.00 mm

Distance

0.0 deg

Taper Angle

Operation E Cut

» Objects To Cut

| Cancel

1 ————
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Etape 18E — Modifier la couleur de la premiére étoile de I'étage 3 sur le dessin d’Autodesk Fusion 360.
» Modify — Appearance
> Sélectionner la couleur désirée et glisser cette couleur sur la piéce (Body) de I'étoile.
o La couleur choisie pour le dessin n’a aucune influence sur la couleur de I'impression en 3D.

@ APPEARANCE
v Apply To:

Bodies/Components @

Faces (@]

¥ In This Design

jolo
- -

V¥ Library

Search Q |

c Fusion 360 A & Wy, Favorites
Show downloadable materials @

[ Glass

[ Leather and Cioth
E7 Metal

[ other

E7 Paint

7 Piastic

7 wood

> La piéce (Body) doit étre renommée Etage3Etoilel (sans utiliser d’accent car c’est un nom de fichier .stl).
» Le dessin (Sketch) doit aussi étre renommée Etage3Etoilel (sans utiliser d’accent).

Y
9 &
9 @ A © APPEARANCE
Q& ¢ v Apply To:
4 Q R, .58ss,, Bodies/Components ®
e Faces. @
@ (@ EtagetEtoiet
@ (@ EtagetEtoie2 v In This Design
@ (@ EtagetEtoie3 = ~
@ (@ FEtagetktoies -
@ (@ FEtagetktoies \
@ (@ FEtagetktoies
@ (@ Etagezetoiet %
@ (@ Etagezetoie2 / v
Q@ (@ -etage2Etoie3 oo v Library
@ (@ Etage2ktoies Search q]
@ (@ Etage2Etoies £ Fusion 360 Appearances | ¢ MyAppearances Favorites
» “’990 3 Show downloadable materials
s tage3Etoile
4 Q ‘é . E7 Glass
@ [E Profiearbre [ Leather and Cioth
2 [& -etagetttoiet ] B Metal
@ [E -etage2etoiet 7 other
(ol | £ Paint
4 @ B Construction g:\:{;c
@ [ Panet v
Q @ Pane2 [ Wood (Solid)

1 ————
ARBRE DE NOEL 3D — DEUX COULEURS 24



> Etape 18F — Utiliser I'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire toutes les autres étoiles de
I’étage 3 selon les options suivantes par rapport a I’'axe Z comme pour les étoiles du deuxieme étage.

© CIRCULAR PATTERN
PatternType (1) Bodies -

Obijects [} 1selected X

Axis R 1selected B

Type T Ful -

Suppress

Quantty 6 =
(i} OK Cancel

> Etape 18G — Utiliser I'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire tous les trous des autres
étoiles de I'étage 3 selon les options suivantes par rapport a I'axe Z comme pour les étoiles du deuxieme étage.

© CIRCULAR PATTERN

Pattern Type Features v

Axis [ select

Type ) Ful -
Suppress @

Compute Option Adjust v

b-E O Q- B E B8
'@IZBTE@T
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19 — Renommer les étoiles de I'étage 3 selon I'image ci-dessous.

W |J tiageicionen
Etage2Etoile1
Etage2Etoile2
Etage2Etoile3
Etage2Etoile4
Etage2EtoileS
Etage2Etoile6

| Etage3Etoilel

RIS C) O O 0 60 ©

H

Sketches

20 — De la méme fagon que les étages 1, 2 et 3, faire les 5 étoiles de I'étage 4.

» Construct — Tangent Plane
> Sélectionner le quatriéme étage de I'arbre et ajuster I'angle du plan pour I'aligner au centre de deux étoiles de

I'étage 3.

9 =

INSPECT ™ INSERT ™ © TANGENT PLANE

Gﬂ] Offset Plane Face [s 1selected X
Ref Pla Select
ﬁ) Plane at Angle eference Plane
= Angle -5.0 deg v
@ Tangent Plane H
(i ] OK Cancel

© TANGENT PLANE INFORMATION
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Etape 20B - Sketch — Point
Choisir le plan de tangente qui vient d’étre construit sur le quatrieme étage de I'arbre.
Dessiner les points le long de la bordure de I'étage 4 et les points a 2 mm de ceux-ci comme pour les étages 1, 2

et 3.

YV V

> Etape 20C - Dessiner les lignes dans le pentagone pour former I’étoile.
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> Etape 20D - Dessiner les lignes dans le pentagone pour former I’étoile.

> Etape 20E - A I'aide de I'outil « Trim », enlever toutes les lignes non-nécessaires pour former I’étoile.

Select curve section to trim

|
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> Etape 20F — A I'aide de 'outil « Offset » créer une seconde étoile 0.5mm a I'intérieur de la premiére.

4.5

SKETCH ™ © OFFSET
@ Create Sketch Sketch curves X

) Line L Chain Selection

4
Offset posttion MO.S mm

Flip &

Rectangle
Circle
Arc
Polygon
&> Elipse

v v v v

e [ ok | [ cancel |

© OFFSET SKETCH INFORMATION
Slot

Spline >

v

ﬁ Conic Curve
-4~ Paint

A et

[+ Fillet

= Trim T
—/ Extend
|~ Break

Sketch Scale

s Offset o

> Etape 20G — Appuyer sur « STOP SKETCH » pour terminer ce dessin.

o & [l ¢

MAKEY  ADD-INS ¥ SELECTY = STOP SKETCH ¥

1 ————
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21 — Faire ressortir la premiere étoile de I'étage 4 tout en l'incrustant dans I'arbre.
> Etape 21A - Sélectionner I'espace entre les deux étoiles et choisir I'outil « Create — Extrude »
> Etape 21B — Sélectionner les options suivantes et cliquer sur le bouton OK.

© EXTRUDE
Profile x
Start > Profie Piane
Direction B Two sides

v Side 1
Extent |~ Distance
Distance 1.00 mm
Taper Angle 0.0 deg

v Side 2
Extent H Distance

Distance >@m 2.00 mm

Taper Angle 0.0 deg

Operation (& New Body

> Etape 21C— Renommer le nouveau « Body » Etage4Etoilel tel que démontré ci-dessous.

EtageZEtoile3
EtageZEtoile4
Etage2EtoileS
Etage2Etoile6
Etage3Etoile1
Etage3Etoile2
Etage3Etoile3
.
Etage3Etoile4

Etage3EtoileS

Etage3Etoile6

OO OO DD DO O e
REFE)IEIE) & EIE)E

Etage4Etoile1

Sketches

@

ProfileArbre

Etage1Etoile1

EJ
@
@

==
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> Etape 21D — Sélectionner 'espace dans le centre de I’étoile et choisir I'outil « Create — Extrude ».
> Etape 21E — Sélectionner les options ci-dessous pour bien couper le trou de cette étoile et appuyer OK.

(1) Etage2Etoilet
Etage2Etoile2

Etage2Etoile3

Etage2Etoile4

Etage2EtoileS © EXTRUDE

Etage2Etoile6 Profile X

Etage3Etoile o Start b Profie Plane

Etage3Etoile2 Direction h One Side

Etage3Etoile3

Extent Distance
Etage3Etoiled H

Etage3EtoileS Distance -3.00 mm

Etage3Etoile B Taper Angle 0.0 deg

o|olo|olo|olololololo]o|o

EtagedEtoile1
Operation ﬂ Cut

P Objects To Cut

Etage1Etoile1

Etage2Etoile1 o Cancel

Etage3Etoile1
Bl ctagesstoies
Yl 7 71 Construction

> Etape 21F — Modifier la couleur de la premiére étoile de I'étage 4 sur le dessin d’Autodesk Fusion 360.
» Modify — Appearance
> Sélectionner la couleur désirée et glisser cette couleur sur la piece (Body) de I’étoile.

o La couleur choisie pour le dessin n’a aucune influence sur la couleur de I'impression en 3D.

@ APPEARANCE
v Apply To:
Bodies/Components ®

Faces (@)

¥ In This Design

BEE

¥ Library

Search Q |

s Fusion 360 Appearances = ¢ MyAppearances Favorites

Show downloadable materials (@)

F7 Glass

[E7] Leather and Cloth
7 Metal

] other

F7 Paint

F7 Plastic

£ Wood
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> Etape 21G — Utiliser 'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire toutes les autres étoiles de
I’étage 4 selon les options suivantes par rapport a I'axe Z comme pour les étoiles du troisieme étage.

© CIRCULAR PATTERN

Pattern Type O Bodies v
Obijects [} 1selected X
Type O Full v

Suppress

Quantity 5 %

[i ] OK Cancel

> Etape 21H — Utiliser I'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire tous les trous des autres
étoiles de I'étage 4 selon les options suivantes par rapport a I'axe Z comme pour les étoiles du troisieme étage.

ArbreNoel2 vd [0}

'@ Document Seftings

B3] Named Views © CIRCULAR PATTERN

Q gléq’;lgl’"” Pattern Type {W‘i
Objects i} 1 selected, X

Axis
Type
Suppress

Quantity

OO0 DD D
BEHBE YS9
h 5 bl < X o

@ . .8odes,, Compute Option  Adjust
Etage1Etoile! o OK
Etage1Etoile2
Etage1Etoile3
Etage1Etoile4
Etage1EtoileS
Etage1Etoile6
Etage2Etoile!
Etage2Etoile2
Etage2Etoile3
Etage2Etoiled
Etage2EtoileS
Etage2Etoile
Etage3Etoile!
Etage3Etoile2
Etage3Etoile3

Etage3Etoiled

QO DDDDDDDD DD DD D DD
SN NN NN NI IFININ I I IFIN D)

ENTS ol

-5 Y Q- O E B
Py BSOS SILONSSIQO TS DI E O @T
1 ————
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22 — Renommer les étoiles de I'étage 4 selon I'image ci-dessous.

@ () FEtagesEtoie

EtagedEtoile2
EtagedEtoile3

EtagedEtoiled

©Q O O O
0000

EtagedEtoiles

23 — De la méme fagon que les étages 1, 2, 3 et 4, faire les 4 étoiles de I'étage 5.
» Construct — Tangent Plane

» Sélectionner le cinquiéme étage de I'arbre et ajuster I’angle du plan pour I'aligner au centre de deux étoiles de

I'étage 4.
g@ m © TANGENT PLANE
=
Face [} 1selected X
INSPECT ™ INSERT ™ Fohaca e

Gﬂ] Offzet Plane Angle -15.0 deg v
ﬁ; Plane at Angle

. (i} | Cancel |
@ Tangent Plane =
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Etape 23B - Sketch — Point
Choisir le plan de tangente qui vient d’étre construit sur le cinquiéme étage de I'arbre.
Dessiner les points le long de la bordure de I'étage 5 et les points a 2 mm, le polygone et les lignes formant

I’étoile comme pour les étages 1, 2, 3 et 4.
o L’épaisseur de I'étoile est de 0.5 mm.

Y V V

> Etape 23C - Appuyer sur « STOP SKETCH » pour terminer ce dessin.

24 — Faire ressortir la premiere étoile de I'étage 5 tout en l'incrustant dans I'arbre.
> Etape 24A - Sélectionner I'espace entre les deux étoiles et choisir I'outil « Create — Extrude »

> Etape 24B - Sélectionner les options suivantes et cliquer sur le bouton OK.

© EDITFEATURE

Profile R 1 selected b

Start b Profie Plane
Direction B Two sides
v Side 1
Extent |~ Distance
Distance 1.00 mm
Taper Angle 0.0 deg
v Side 2
Extent H Distance

Distance M’ﬂ 2.00 mm

Taper Angle Hdeg

peration @ New Body

> Etape 24C— Renommer le nouveau « Body » FtageSEtoilel.
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> Etape 24D — Sélectionner 'espace dans le centre de I’étoile et choisir I'outil « Create — Extrude ».
> Etape 24E — Sélectionner les options ci-dessous pour bien couper le trou de cette étoile et appuyer OK.

© EDTFEATURE
Profile x
Start > Profie Plane
Direction By one side
Extent H Distance
Distance -3.00 mm

Taper Angle 0.0 deg

Operation E Cut

» Objects To Cut

> Etape 24F — Modifier la couleur de la premiére étoile de I’étage 5 sur le dessin d’Autodesk Fusion 360.

> Etape 24G — Utiliser I'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire toutes les autres étoiles de
|’étage 5 selon les options suivantes par rapport a I’'axe Z comme pour les étoiles du quatrieme étage.

© EDITFEATURE

Pattern Type O Bodies

Objects R 1 selected B

Axis [ 1 selected X

O Ful
Suppress

Quantity 4

OK | | Cancel
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> Etape 24H — Utiliser I'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire tous les trous des autres
étoiles de I'étage 5 selon les options suivantes par rapport a I'axe Z comme pour les étoiles du quatrieme étage.

© EDITFEATURE

Pattern Type @ Features

Axis [ 1selected X

(O Full

Suppress
Quantity

Compute Option

(i ] Cancel |

25 — Renommer les étoiles de I'étage 5 selon I'image ci-dessous.

7 (1) FEtagesEtoie

EtageSEtoilez

v O
@ (1) FEtageSEtoie3
v O

EtageSEtoiled
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26 — De la méme fagon que les étages 1, 2, 3, 4 et 5, faire les 3 étoiles de I'étage 6.
» Construct — Tangent Plane
> Sélectionner le sixieme étage de 'arbre et ajuster I’angle du plan pour 'aligner au centre de deux étoiles de
I’étage 5.

W =

INSPECT ™ INSERT *

© TANGENT PLANE

Face Q 1selected X

Reference Plane

Angle -15.0 deg v

GU] Offset Plane
ﬁ) Plane at Angle

@ Tangent Plane :

Cancel

> Etape 26B - Sketch — Point

> Choisir le plan de tangente qui vient d’étre construit sur le sixieme étage de I'arbre.

» Dessiner les points le long de la bordure de I'étage 6 et les points a 2 mm, le polygone et les lignes formant
|’étoile comme pour les étages 1, 2, 3,4 et 5.

1 ————
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> Etape 26C — A I'aide de I'outil « Trim », enlever les lignes qui ne forment pas I'étoile.

> Etape 26D — A l'aide de I'outil « Offset », dessiner une deuxiéme étoile 0.5 mm a l'intérieur de I'autre.

© OFFSET

Sketch curves x

Chain Selection

Offset position ><nm 05mm

2

[ ok | [cancel

> Etape 26E - Appuyer sur « STOP SKETCH » pour terminer ce dessin.

38
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27 — Faire ressortir la premiéere étoile de I'étage 6 tout en l'incrustant dans I'arbre.
> Etape 27A - Sélectionner I'espace entre les deux étoiles et choisir I'outil « Create — Extrude »
> Etape 27B — Sélectionner les options suivantes et cliquer sur le bouton OK.

© EXTRUDE
Profile X
Start b Profie Plane -
Direction M Two Sides ¥
v Side 1
Extent H Distance of

Distance 1.00 mm

Taper Angle 0.0 deg

v Side 2

Extent HDistance of
Distance >@Qm 200mm -

Taper Angle 0.0 deg v

Operation g New Body

[i ] 0K Cancel

> Etape 27C— Renommer le nouveau « Body » Etage6Etoilel.

> Etape 27D — Sélectionner I'espace dans le centre de I'étoile et choisir 'outil « Create — Extrude ».
> Etape 27E — Sélectionner les options ci-dessous pour bien couper le trou de cette étoile et appuyer OK.

© EXTRUDE

Start b Profie Plane -

Direction By one sige -
Extent H Distance o
Distance -3.00 mm -

Taper Angle 0.0 deg

Operation ﬁ Cut 34

» Objects To Cut

Cancel
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> Etape 27F — Modifier la couleur de la premiére étoile de I'étage 6 sur le dessin d’Autodesk Fusion 360.

> Etape 27G — Utiliser 'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire toutes les autres étoiles de
I’étage 6 selon les options suivantes par rapport a I’'axe Z comme pour les étoiles du cinquiéme étage.

© CIRCULAR PATTERN

Pattern Type D Bodies v

Objects [3 1selected X
. .
Type O Full v

Suppress @

Quantity 3

> Etape 27H — Utiliser 'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire tous les trous des autres
étoiles de I'étage 6 selon les options suivantes par rapport a I'axe Z comme pour les étoiles du quatrieme étage.

© CIRCULAR PATTERN

© 000D
u R
~ [P

@ xv Pattern Type (& Features -
B x Objects [} 1selected X
08 - :
Bod
@ g:l,.,,';,s” e O Fu .
(@ Arvre |
@
Q @ -Etagettoiet Siporess
@ @ FEtagetktoie2 Quantity 3
@ (@ FEtagetktoies

Compute Option ~ Adjust
Etage1Etoied

Etage1EtoieS

[i ] OK Cancel

ofo ©
@) (@ (@)@

Etage1Etoies
Etage2Etoiie1
Etage2Etoie2

olo
@ (@

tage2Etoile3

Etage2Etoiled

Etage2EtoieS
Etage2Etoile6
Etage3Etoie1

ojololo
@@

ofo
@ @ @ @

Etage3Etoile2

Etage3Etoile3

ioo

Etage3Etoied
tage3EtoieS
tage3Etoies

olofo]o
@ @ @ @@

Etage4Etoilel

Etage4Etoile2

> > p [Z]ﬁ@B@T@T@@&B@T@T@@6[Z]@T[E!T@@6B@T@T®®6@@T@T®®6B@TE®T
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28 — Renommer les étoiles de I'étage 6 selon I'image ci-dessous.

@ () rtagesEtoilet

@ (1) FEtagesEtoie2
@ (1) EtagesEtoile3

29 — Préparer un premier plan dans le bas de I'arbre pour planifier I'inscription du texte.
> Etape 29A — Sélectionner I'outil « Offset — Plane »

o}
=D
CONSTRUCT ~ INSPECT ¥ INSERT ¥
ﬁ) Plane at Angle
@ Tangent Plane

(9 Midplane

Q Plane Through Two Edges

@ Plane Through Three Points
(@ Piane Tangent to Face at Point
ﬂ Plane Along Path

> Etape 29B — Sélectionner les options suivantes et cliquer sur le bouton OK.

D $# Document Settings
D B3] Named Views
4 9 [, 900,

% 0

A x

A v
Az

o orFseTALANe
Distance @ v

Xz

BE

Yz (i ] OK Cancel
Bodies

O O

BEEEBEEH

AN ©

Sketches
ProfileArbre
Etage1Etoile1
Etage2Etoile1
Etage3Etoile1
Etage4Etoile1
EtageSEtoile1

G o o e Y o Y

Etage6Etoile1
4 9 Construction
Plane1
Plane2
Plane3

Plane4

1.00mm | v

PlaneS
Planes
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30 — Préparer un deuxiéme plan dans le bas de I'arbre pour planifier I'inscription du texte.
> Etape 30A — Sélectionner I'outil « Offset — Plane »

—t
D
CONSTRUCT INSPECT ¥ INSERT ¥
ﬁ) Plane at Angle
@ Tangent Plane

(9 Midplane

Q Plane Through Two Edges

@ Plane Through Three Points
a Plane Tangent to Face at Point

ﬂ Plane Along Path

> Etape 30B — Sélectionner les options suivantes et cliquer sur le bouton OK.
D £ Document Settings
D B3 Named Views
4 9 21,919,
@ 4% o
@ 2 x
3
@Az

o orrseTrLANE

Distance @ v

(1] OK | | Cancel

Bodies

@ «

A ©

Sketches
ProfileArbre
Etage1Etoile1
Etage2Etoile1
Etage3Etoile1
EtagedEtoile1
EtageSEtoile1

FEEEEEE

Etage6Etoile1
Construction
@ Plane1
@ Plane2
@ Plane3
@ Plane4
@ PlaneS
@ Planeé
[ Planes
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31 —Sur le plan construit a 1 mm du bas de I’arbre, faire le schéma suivant.

YV VY

>

Etape 31A — Sketch — Point

Etape 31B — Sélectionner le plan situé a 1 mm de la base de I'arbre.

Etape 31C — Inscrire deux points sur la bordure de I'arbre tel que présenté dans I'image ci-dessous.
Etape 31D — Faire une ligne entre ces deux points.

BE!
IS

Bodies

h ©
< O

Sketches
ProfileArbre
Etage1Etoile1
Etage2Etoile1
Etage3Etoilet

D00 0 O (3 © O ¢
[ ) ) T T Ty T

i

Etage4Etoile1

EtageSEtoile1

i

7| EtageSEtoilet
Sketch9

<
U‘O
o|E
2

c

8

]

Plane1

oo
5 [ ) (1)
F

Cel ol Col Co)
=) [ (=)
'Ug'ﬂ

l

lane3

laned

laneé
Planed

Plane9

©
)

Etape 31E — Cliquer sur la ligne et sélectionner « Sketch — Circular Pattern ».

e B 0B+ 0@ @ B WO = o = |

SKETCH ~ WODFY » | ASSEMBLE~  CONSTRUCT”  INSPECT™  INSERT™ WAKE~Y ADDINS~¥  SEL
«4 BROWSER Create Sketch
- Line

Rectangle

circle
Arc
Polygon

@ Elipse
Siot
Spine

A\ conic Curve

-~ Point

A et

{7 Filet
-~ Trim
-/ Extend
| Break
B sketch Seale
(L Offset
Bl wirror

=
4o Rectangular Pattern

Project / Include >

| Sketch Dimension D

43 Stop Sketch

Plane3

Planes
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> Etape 31F — Dans la fenétre « Circular Pattern », I'objet est la ligne et le point centre est 'origine (0,0).
> Etape 31G — La quantité dépend de la grandeur du cercle et la longueur de la ligne. Dans notre cas, 29 est bon.

© CIRCULAR PATTERN

Objects [ [y 1selected X © CRCULAR PATTERN INFORMATION

Center Point
Type O Ful

Suppress

oty [

Cancel
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32 —Sur le plan construit a 6 mm du bas de I’arbre, faire le schéma suivant.
> Etape 32A — Sketch — Point
> Etape 32B - Sélectionner le plan situé & 6 mm de la base de I'arbre.
» Etape 32C - Inscrire deux points sur la bordure de I'arbre a la méme position que 2 points sur le plan placé a
1 mm de la base tel que présenté dans I'image ci-dessous.

@ [ Profiearbre
3 [£] EtagetEtoie
2 [ -EtagezEtoie
3 [£] Etage3Etoie
3 [£] Etagesttoie

EtageSEtoile1

O
EI=

©
G“’JQ@
[ [

EtageSEtoile1
PlanimmBase
PlanGmmBase

Construction

<O

E'—_l Plane1

Plang2

el Cel Ce] el Ce] Ce] Lol
=3 ) O (0 Y

i

3]

X
Y

i (8] B}

) ) o) o o

ProfileArbre

3 Etage1Etoile1
3 Etage2Etoile1
7| Etage3Etoile1
Etage4Etoile1
3 EtageSEtoile1

. Etage6Etoile1

el Cel Cel Lol Lol Co)

PlanimmBase

| ==

PlanémmBase

D(}‘O

Construction

I
o
o
~]
@
-

Lol Lol Lol Lol Lol
DT
BN R
HHHHE
&UTAUN

(B 2§ |

Lol

el
&
g
&

O
&
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> Etape 32D - Faire une ligne entre ces deux points.

Etape 32E — Cliquer sur la ligne et sélectionner « Sketch — Circular Pattern ».
Etape 32F — Dans la fenétre « Circular Pattern », I'objet est la ligne et le point centre est I'origine (0,0).
Etape 32G — La quantité doit étre la méme que le plan & 1 mm de la base. Dans notre cas, c’est 29.

YV V V

© CIRCULAR PATTERN

© CIRCULAR PATTERN IN

Type O Ful
Suppress

oumty [

Cancel

&8 Q D@
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> Etape 32H — Apres les deux « Circular Pattern », le bas de 'arbre devrait ressembler a I'image ci-dessous.

33 — Il faut maintenant connecter chacune des lignes superposées par des plans qui serviront a inscrire le texte.
> Etape 33A - Sélectionner l'outil « Construct — Plane Through Two Edges».

WO =

CONSTRUCT ™ INSPECT = INSERT

ﬁ[ﬂ O ffzet Plane

@) Plane at Angle

@ Tangent Plane

i[ii WMidplane

@ Plane Through Two Edges :
@ Plane Through Three Points

@ Plane Tangent to Face at Point

ﬂ]' Plane Along Path
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> Etape 33B - Sélectionner les deux lignes superposées et cliquer sur le bouton OK.

© PLANETHROUGH TWO EDGES

Lines R 2 selected B4

0K ‘Cancel

> Etape 33C - Sélectionner 'outil « Construct — Plane Through Two Edges» pour faire la méme chose pour
construire tous les plans autour de I'arbre.

CONSTRUCT = INSPECT * INSERT ~ S RARTECE o

Gﬂ] Offset Plane
@) Plane at Angle
@ Tangent Plane

ﬂj] Midplane

€% Plane Through Two Edges :

Cancel

€ Plane Through Three Points
@ Plane Tangent to Face at Point

ﬂ Plane &long Path

1 ————
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> Etape 33D — Il faut tourner 'arbre pour construire les plans sur les lignes qui ne sont pas visibles.

© PLANETHROUGH TWO EDGES

Lines R 2selected B4

Cancel

> Etape 33E — Continuer a tourner I'arbre pour construire les plans sur les lignes qui ne sont pas visibles.

+ 08 @ Ba W = =

CREATE ¥ MODIFY ~ ASSEMBLE CONSTRUCT ¥ INSPECT ¥ INSERTY MAKEY  ADD-INS ¥

Ll

© PLANETHROUGH TWO EDGES

Cancel
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> Etape 33F - L'image ci-dessous représente la construction du dernier plan. Il faut vérifier que tous les plans aient
été construits.

+ 08 0 bn Wl = ==

CREATE ¥ MODIFY ¥  ASSEMBLE ¥ CONSTRUCT ¥ INSPECT ¥ INSERTY  MAKEY  ADD-INS ¥ SELECT v

© PLANETHROUGH TWO EDGES

Lines R 1selected B4

| Cancel
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34 — Faire le dessin pour la fabrication de la premiére piece qui servira de support pour la votive.
> Etape 34A — Utiliser les outils « Sketch-Point » et « Sketch-Dimension » pour faire chacun des points de I'image
ci-dessous.
> Etape 34B - Utiliser 'outil « Sketch-Line » pour dessiner le rectangle bleu de I'image ci-dessous.
> Etape 34C - Utiliser 'outil « Sketch-Offset » pour dessiner le rectangle rouge a partir du premier rectangle a une
distance de 0.3 mm a I'extérieur du rectangle bleu tel que présenté dans I'image ci-dessous.

© OFFSET
Sketch curves X
Chain Selection @
Offset position 0.3 mm

&

o \ OK Cancel

© OFFSET SKETCH INFORMATION
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> Etape 34C — Utiliser 'outil « Sketch-Offset » pour dessiner un 3¢ rectangle (en rouge ci-dessous) a partir du
premier rectangle a une distance de 0.15 mm a I'extérieur du rectangle bleu interne tel que présenté dans
I'image ci-dessous.

© OFFSET

Sketch curves X

Chain Selection
Offset position 0.15/mm

Flip =2

(i) | _OK || Cancel |

© OFFSET SKETCH INFORMATION

> Etape 34D — Appuyer sur « Stop Sketch » pour terminer le dessin.

7

STOP SKETCH *
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35 — Utiliser I'outil « Create-Extrude » pour faire le trou dans I’arbre.
» Sélectionner I'intérieur des 3 rectangles pour le profile et sélectionner les valeurs représentée dans I'image ci-

dessous.
» Cliquer ensuite sur le bouton OK.

© EDITFEATURE

Profile R 3selected B

Start I-' Profile Plane

Direction M Two Sides
v Side 1

Extent H Distance

Distance -8.00 mm

Taper Angle 0.0 deg

v Side 2
Extent H Distance
Distance -1.00 mm

Taper Angle 0.0 deg

Operation ﬂ Cut

P Objects To Cut

;) oK
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36 — Vérifier que le trou a bien été créé dans I'arbre pour les 3 rectangles tel que présenté dans I'image ci-desssous.

> Etape 36B — Sélectionner le rectangle du centre pour la prochaine étape.
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37 — Utiliser I'outil « Create-Extrude » pour faire le trou dans I'arbre.
> Sélectionner le rectangle intérieur seulement pour le profile et sélectionner les valeurs représentée dans I'image

ci-dessous afin de construire le premier support pour la votive.

© EXTRUDE

Profile X 1selected IS

Start b Profie Piane
Direction m Two Sides
¥ Side 1
Extent || istance
Distance 2/00 mm
Taper Angle 0.0 deg
v Side 2
Extent H Distance
Distance 15.00 mm

Taper Angle 0.0 deg

Operation (& New Body

i ] oK. Cancel

38 — Utiliser I'outil « Create-Extrude » pour rendre la partie externe du support plus large.
» Sélectionner le rectangle du milieu seulement pour le profile et sélectionner les valeurs représentée dans

I'image ci-dessous afin d’élargir le premier support pour la votive vers I'extérieur de I'arbre.

el

© EXTRUDE

Profile & 1 selected B4

Start b Frofie Plane

Direction z Two Sides A

* Side 1

Extent I"‘I Distance

1.00 mm

Distance

0.0 deg

Taper Angle
* Side 2

Extent H Distance -

Distance 2.00 mm

Taper Angle 0.0deg -

Operation . Join - '

[i ] oK Cancel
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39 — Utiliser I'outil « Modify — Split Body » pour couper le premier support selon la forme de la courbure de I'arbre.
> Etape 39A — Sélectionner le support pour la section « Body to Split ».

B &M

MODIFY = ASSEMBLE * C

[3 Press Pul ]

Fillet F
®

@ Chamfer f ] © SPLTBODY

Body to Split [} 1selected X

Shell ' B
@‘ Draft i Extend Spliting Tool

5 Scale ‘ i ;: P =T
@ Combine ' j
E Replace Face

Eﬂ Splt Face

(= spit Body s
&3 Sihoustts Split

> Etape 39B — Sélectionner la courbure de la base de I'arbre pour le « Splitting Tool ».

© SPLITBODY

Body to Spiit I3 1selected X

Spiitting Tool x

Extend Spliting Tool

[i] Cancel
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40 — Renommer les deux parties de ce support selon I'image ci-dessous.

Etage3EtoileS
Etage3Etoiled
Etage4Etoile1
Etage4Etoile2
Etage4Etoile3
Etage4Etoiled
Etage4EtoileS
EtageSEtoile1
EtageSEtoile2
EtageSEtoile3
EtageSEtoile4
Etage6Etoile1
Etage6Etoile2

Etage6Etoile3

Pin1_split

41 - A I'aide de I'outil « Modify — Move/Copy », déplacer la partie coupée du support.
> Etape 41A — Sélectionner le support, inscrire les informations ci-dessous et appuyer sur OK.

B B ( ..

ASSEMBLE ™ Move Object () Bodies. -
SICIEER sssmoer ¢ e

Selection

@o Press Pull Q HoveType . 2 C 2
Fillet F st Lt
X Distance 6.00 mm v
@ Chamfer
'Y Distance 0.00 mm v
Shell Zoitance 000 mm .
@ Oraft X Angle 0.0 deg v
Y Angle 0.0 deg v
m Scale ZAngle 0.0deg -
g Combine O
& Replace Face o ok | [Cancel
Q Split Face
[= spit Body
&3 Silhouette Spilit
+3+ MoveiCopy M :
B8 aiign
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42 — Fabrication d’un 2° support sous la votive.

> Etape 42A - Utiliser I'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire le trou du premier support
selon les options suivantes par rapport a I'axe Z.

© CIRCULAR PATTERN
PatternType | &) Features

Objects [} 1selected X

Type T Full
Suppress
oy BN
Compute Option ~ Adjust

(]

0K

#-E Y QQ

000 SeIQNSSILTNSPGILONSGILNTSGPHILELESICICICIRICR0R0B0B0B030000000UY
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> Etape 42B - Utiliser 'outil « Create — Pattern — Circular Pattern » pour reproduire la piece du premier support
selon les options suivantes par rapport a I'axe Z.

© CIRCULAR PATTERN
Pattern Type D Bodies
Objects [} 1selected X
s
Type O Ful
Suppress @

Quantity 2

(i ] OK
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43 — Déplacement des supports pour I'impression en 3D.
> Etape 43A - Al'aide de I'outil « Modify — Move/Copy », déplacer le premier support.
> Etape 43B — Sélectionner le support, inscrire les informations ci-dessous et appuyer sur OK.

© MOVE/COPY

Move Object () Bodies...

R 1 selected B

B:c-v-
1

Selection

Move Type

Set Pivot

X Distance -35.00 mm -

0.00 mm

Y Distance

0.00 mm

Z Distance

XAngle 0.0 deg

0.0 deg

Y Angle

0.0 deg

Z Angle

Cancel

@ -3500mm 12:

> Etape 43C- A I'aide de I'outil « Modify — Move/Copy », déplacer le deuxiéme support.
> Etape 43D — Sélectionner le support, inscrire les informations ci-dessous et appuyer sur OK.

© MOVE/COPY

Select bodies to move

Move Object () Bodies... -

Selection X 1selected B

Move Type . i@
Fid

Set Pivot

X Distance 35.00 mm -

0.00 mm

Y Distance

0.00 mm

Z Distance

0.0 deg

XAngle

Y Angle 0.0 deg

0.0 deg

ZAngle

Cancel
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> Etape 43E - A l'aide de I'outil « Modify — Align », déplacer le deuxiéme support pour I'aligner sur le plan XY.

0 &M

MODIFY ~ ASSEMBLE ~ C

[gi Press Pull o

Fillet F
@ Chamfer

Shel

@ Draft

E' Scale

@ Combine

'@' Replace Face
Q Split Face
[l spit Body
&3 Silhouette Split

+§+ Move/Copy ]

BB aiign :

> Etape 43F — Sélectionner le coté plat du support (plus prés de I'arbre) et Ialigner sur le plan XY comme dans
I’exemple ci-dessous et appuyer sur OK.

oruwaTK o

4 9 [NIEETETE ©

D 4 Document Settings

© AlGN

Object Bodies. . ¥

D EJ Named Views From [ 1 setect

@ %

(i) Cancel

© ALIGN INFORMATION

© O O DD O
BEEENNYS
ﬁiN(XQ

Etage1Etoiie!
Etage1Etoie2
Etage1Etoie3
Etage1Etoiled
Etage1EtoiieS
Etage1Etoies
Etage2Etoile1
Etage2Etoiie2

© DD DD DD DD O
I3 I8 ITIGI0 30T

Etage2Etoied
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> Etape 43G — Il faut vérifier que le support se soit bien aligné sur la base qui est le plan XY.

(2
© ALIGN

object () Bodies... v

From & 1 selected 814

T [y 1selected X

Flip o

Cancel

=% Sile support est mal positionné, il faut appuyer sur 'option Flip afin de tourner le support dans le bon sens pour
une impression adéquate.

© ALIGN
Object () Bodies... -
x
[} 1selected X

&
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> Etape 43H - A l'aide de I'outil « Modify — Align », déplacer le premier support pour I'aligner sur le plan XY.

0 &M

MODIFY ~ ASSEMBLE ~ C

@ Press Pull o

Fillet F
@ Chamfer

Shel

@ Draft

E' Scale

g Combine

E Replace Face
Q Split Face
[l spit Body
&3 Silhouette Split

+§+ Move/Copy ]

BB aiign :

> Etape 43I - Sélectionner le coté plat du support (plus prés de 'arbre).

g LAl
@ Arbrenoei2v2 [0}
£ Document Settings (@) Bodes...
] Named Views [} 1selected X
@ B3 orign =
Q% o
QA x
Q@ v o
QA :z © ALIGN INFORMATION
Q& x
9B x
Q@ vz
@ B, Bodes,,
Q@ @ anre

@ (@ EtagetEtoiet
@ (@ EtagetEtole2
@ (@ FEtageiktoied
@ ([ FEtagetktoies
{ Etage1EtoieS
Etage1Etoies
Etage2Etoiet

Lo)

DD DDDDD DD DD DD O
(NNNENNDNDNNOEE

Etage2Etoie2
Etage2Etoie3
Etage2Etoied
Etage2EtoieS
Etage2Etoies
Etage3Etoiet
Etage3Etoie2
Etage3Etoie3
Etage3Etoied
Etage3EtoieS

Etage3Etoies

Etage4Etoile
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> Etape 43) — Sélectionner le plan XY pour I'aligner sur le plan XY comme dans I'exemple ci-dessous et appuyer sur
OK.

IOWSER el
A @ Arbreoei2v2_[O]
D £ Document Settings (0 godies.
D B3 NamedViews X
4 Q@ £, .91m, 5 I} 1 selected X
Q% o
@ 3 x
@A
9Bz Cancel
Q
Q& x
Q& vz
4 Q .8,
@ O Anre
@ (@ CEtagetktoier
@ (@ -Etagetktoie2
@ (@ -Etagetktoies
@ (@ -ctagetEtoies
@ @ CEtagetEtoies
@ (@ -ctagetktoies
@ (O Etagezttoiet
@ (@ -Etagezktoie2
@ (@ EtagezEtoie3
@ @ Etage2etoiies
@ @ Etage2etoies
@ @ Etage2etoies
@ (@ Etage3etoiet
@ @ Etage3toie2
@ (@ Etage3ctoies
@ (@ Etage3ctoies
@ (@ Etage3ctoies
@ (@ Etagettoies

> Etape 43K — Il faut vérifier que les deux supports se soient bien alignés sur la base qui est le plan XY.
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44 — Dessiner les lettres dans le bas de I’arbre en utilisant le nombre de plans nécessaires tout en centrant le texte entre
les deux supports. Entre les deux supports, douze plans sont disponibles de chaque c6té de I'arbre. Il faut donc compter
le nombre de lettres nécessaires et répartir le restant sur chaque coté du texte.

=% Par exemple, pour écrire « M . ROY », il faut 5 espaces car le point nécessite un espace.
=% ||y aura donc 3 espaces a gauche et 4 espaces a droite du texte « M. ROY ».

> Etape 44A — Pour écrire du texte sur I'arbre, il faut sélectionner I'outil « Sketch — Text ».

4. o=

SKETCH

E’f,‘. Create Sketch
1) Line =

Rectangle

Circle
Arc
Polygon
1 Eliipse
] Slot

w

] Spline | 2
:f\_ Conic Curve
{-1- Point

1A Txt 5
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> Etape 44B - Il faut sélectionner le plan sur lequel se trouvera la premiére lettre tout en planifiant bien de centrer
le texte entre les deux supports.

> Etape 44C— Il est recommandé de trouver le plan sur lequel se trouvera la premiére lettre et d’éteindre les plans
prés de celui-ci afin de mieux le retrouver.

4 Q B3 Cconstruction

Q&

ololol@lo]lololo]lo © © © ©

Q"0 <O
EHEHEHEHEHEEHEEE

Celle)

Plane1
Plane2
Plane3
Plane4
PlaneS

Plane9
Plane10
Plane11
Plane12
Plane13
Plane14
Plane15
Plane16
Plane17
Plane18
Plane19
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> Etape 44D — Pour une bonne impression en 3D, il est recommandé de toujours utiliser des majuscules, dutiliser
une hauteur de texte adéquate (p. ex. 6.50 mm) et d’utiliser une police (font) qui s'imprimera bien en 3D (p.ex.
Franklin Gothic Heavy). Il est donc recommandé d’utiliser les options représentées dans I'exemple ci-dessous.

0.0 deg

B I

Franklin Gothic Heavy

U

Cancel

> Etape 44E — Apreés avoir appuyé sur le bouton OK, et avoir allumé les autres plans, la premiére lettre devrait
apparaitre comme dans I'image ci-dessous.

0 O O O O O O O«
i
i

Q O @ @ O «

)

)

EHEEHEEEHGEHEEEHEEGEEEHEEGE
&

© © © ©
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> Etape 44F — Puisque chaque lettre se trouve sur un plan différent, il faut appuyer sur le bouton « Stop Sketch »
avant de faire la prochaine lettre.

STOP SKETCH *

> Etape 44G — Pour écrire la prochaine lettre sur I'arbre, il faut re-sélectionner I'outil « Sketch — Text ».

4 .>oE
T

LA Create Sketch

.2 Line L
Rectangle

Circle

Arc

vy v v v

Polygon
@ Elipse
Slot

v

Spline
f\ Conic Curve

—%- Point

A Text

e

> Etape 44H — |l faut sélectionner le plan sur lequel sera affiché la deuxiéme lettre et entre les options selon
I'image ci-dessous. Il faut toujours déplacer la lettre ou le caractére en utilisant le point bleu.

6.50 mm

Height

Angle 0.0 deg

extstye B [ U

Font

Fip R X

Frankiin Gothic Heavy

(i ] OK Cancel

ARBRE DE NOEL 3D — DEUX COULEURS 68



> Etape 44| — Puisque chaque lettre se trouve sur un plan différent, il faut appuyer sur le bouton « Stop Sketch »
avant de faire la prochaine lettre.

STOP SKETCH *

> Etape 44) — Pour écrire la prochaine lettre sur I'arbre, il faut re-sélectionner I'outil « Sketch — Text ».

k.03
e

LA Create Sketch

.2 Line L
Rectangle

Circle

Arc

vy v v v

Polygon
@ Elipse
Slot

v

Spline
f\ Conic Curve
-%- Point

A Text

> Etape 44K — Il faut sélectionner le plan sur lequel sera affiché la deuxiéme lettre et entre les options selon
I'image ci-dessous. Il faut toujours déplacer la lettre ou le caractére en utilisant le point bleu.

Text R

Height 6.50 mm

0.0 deg

Angle
extste B I U

Font

Frankiin Gothic Heavy

Fiip R X

(i} OK Cancel
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> Etape 44L - Il faut continuer a faire les mémes étapes pour inscrire chacune des lettres et chacun des caractéres
gue I'on désire inscrire dans le bas de I'arbre.

o Sionabesoin de déplacer une lettre ou un caractére, il est important de faire un clic-droit sur le sketch
contenant la lettre ou le caractére, sélectionner « Edit Sketch », faire ensuite un double-clic sur la lettre
ou le caractere et faire le déplacement en utilisant le point bleu seulement.

o Il ne faut pas oublier de cliquer sur « Stop Sketch » avant de commencer une autre lettre ou un autre
caractére sur un différent plan.

+ Dans I'exemple de ce projet de M. Roy, le bas de I'arbre devrait ressembler a I'image ci-dessous.

45 — A I'aide de I'outil « Create — Extrude », il faut faire ressortir de I’arbre et incruster dans I’arbre chacune des lettres
et caractéres situés dans le bas de I'arbre.
> Etape 45A — Il faut sélectionner I'outil « Create — Extrude ».

U@ @

KMODIFY ~

EE Mew Component

& Derive

gT Extrude E &

ﬁ Revolve

@ Sweep
lod Lot
i, Rib
Web
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> Etape 45B — Il faut sélectionner la premiére lettre ou le premier caractére et inscrire les valeurs dans I'image ci-
dessous pour faire ressortir de I'arbre la lettre ou le caractére en méme temps que I'incruster dans I'arbre.

©® EXTRUDE

Profile k 1 selected B
Start | Profiie Plane -
Direction H Two Sides

¥ Side 1

Extent H Distance

1.00 mm

Distance

0.0 deg

Taper Angle

¥ Side 2

Extent H Distance

1.00 mm

Distance

Taper Angle 0.0 deg

Operation O New Body v

SL_Aa i A N - . . emo

> Etape 45C — En utilisant les mémes options, il faut continuer a faire ressortir de I'arbre chaque lettre ou chaque
caractére en méme temps que l'incruster dans I'arbre.

© EXTRUDE

Start > Profie Plane

Direction z Two Sides

v Side 1
Extent H Distance
Distance 1.00 mm
Taper Angle 0.0 deg

v Side 2
Extent H Distance
Distance 1.00 mm

Taper Angle 0.0 deg

Operation g New Body

i ] Cancel
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> Etape 45D — Il faut vérifier que chacune des lettres et chacun des caractéres ait bien été ressorti de I’arbre en
méme temps qu’elle ou lui ait été incrusté dans I'arbre.

©® EXTRUDE

Start |-° Profile Plane »

Direction z Two Sides v
v Side 1

Extent H Distance v

Distance 1.00 mm v

Taper Angle 0.0 deg -
v Side 2

Extent || Distance -

Distance 1.00 mm

Taper Angle 0.0 deg

Operation G New Body v

46 — Il faut ensuite renommer adéquatement chacune des nouvelles pieces (Body) construites selon I'image ci-dessous.

EtageSEtoiled

Q)

"9

Etage6Etoile1

Etage6Etoile2

Etage6Etoile3

Lol o)

2
|
=

@)
@)
2
@)
@)
@]

@l Col Col o)
D=2
e |
5 ool =
o |

]
°
—

O
3
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50 — Vérification du nom de chacune des pieces (Body).
***  Puisque chacune des pieces est un nom de fichier qui sera enregistré et utilisé avec le logiciel Simplify 3D pour
I'impression en 3D, il faut donc nommer les piéces en évitant les espaces, les accents et les caractéres spéciaux
comme des parenthéses.

> Etape 50A — L'arbre et les étoiles du premier étage.

@ () Arbre

0
@ () FEtage1Etoile2

@ () EtagetEtoie3
@ () EtagetEtoiles
@ () cetagetEtoiles
@ O Etage1Etoiles

> Etape 50B — Les étoiles du 2° étage.

B Etage2ttoilet

() Etage2etoie2

© ©

(L) etage2ttoie3

(L) Etage2Etoiles

QO © O

(L) Eetage2Etoies
@ () Etage2Etoiles

> Etape 50C — Les étoiles du 3¢ étage.

Etage3Etoile1
Etage3Etoile2

© © O !

Etage3Etoile3

<O

Etage3Etoile4
Etage3EtoileS

© ©
Jjajajala

Etage3Etoile6

> Etape 50D — Les étoiles du 4° étage.
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. Etage4Etoile1
(L) EtagesEtoile2
(L) EtagesEtoile3
O Etage4Etoile4
CI

Etage4EtoileS -I

) © © © © ©

> Etape S50E — Les étoiles du 5¢ étage.

8 ciooescionen |

(() EtagesEtoile2
@ () EtagesEtoile3
@ () EtagesEtoiles

> Etape 50F — Les étoiles du 6° étage.

28 ciooeocior

(() EtagesEtoie2

(L) EtagesEtoile3

> Etape 50G — Les supports (pins) au bas de I'arbre.

4@ rint
@ () Pin1_spit
@ () P2 o

> Etape 50H — Les lettres et caractéres insérés dans le bas de I’arbre pour le personnaliser.

*** Pour nommer les pieces en évitant les espaces, les accents et les caracteres
spéciaux comme des parenthéses, lorsqu’il y a 2 lettres semblables, il faut
utiliser dans noms avec des chiffres (p.ex. M1, M2, M3, ...) .

ARBRE DE NOEL 3D — DEUX COULEURS
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51 — Enregistrement du fichier .stl de chacune des pieces de I’arbre dans un répertoire sauf le fichier Pin1_split.

> Etape 51A — Créer un répertoire (dossier) pour y insérer tous les fichiers .stl des piéces de 'arbre.
JLRArbreDec2018

*** Tes initiales devraient se trouver au début du nom du répertoire.

> Etape 51B — Enregistrer le fichier .stl de chacune des piéces de I'arbre dans le répertoire créé a I'étape
précédente. Il suffit de placer le curseur sur la piece (Body), faire un clic-droit et sélectionner I'option
« Save As STL ».

4 Q 7, Bodes,,

«2+ Move/Copy 1]

Et ?é Move to Group

£t Eﬁ Create Components from Bodies

[§ Create Selection Set

Physical Material

@ Appearance A

Et

Et

Et

= &f) Texture Map Controls

Et Remove Appearance Override

Properties
Et

Save As STL
Et

Copy Ctri+C
Et

A

Cut Ctri+X
Q Delete Del Y
«D Remove

Et

Et

)0 O Q0 O O O QD O Q O O O
0000000000000
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Etape 51C — Il faut sélectionner un format « Binary » et un raffinement « High » tel que présenté dans I'image ci-
dessous. Il faut ensuite cliquer sur le bouton « OK ».

@ SAVEASSTL

Selection

Format Binary v

Preview Mesh @

Number of Triangles 11274

Refinement High v
P Refinement Options
¥ Qutput

Send to 3D Print Utiity ()

(i ] OK Cancel

Etape 51D — Il faut sélectionner le bon dossier et ensuite cliquer sur le bouton « Enregistrer ».

 Save STL X
&« v 4 « docs)L » docsFusion360 > JLRArbreDec2018 v O Rechercher dans : JLRA el
Organiser v Nouveau dossier A o
Arbre9e_1 o Nom Modifié le Type
Arbre9e_2
Aucun élément ne correspond a votre recherche.
ArbreSellVersion1
JLRArbreDec2018
supportsNeoPixels
W >
Nom du fichier: | Arbre.stl o
Type: STL Files (*.stl) v
A Masquer les dossiers Annuler

*** || faut faire certain d’enregistrer chacune des piéces sans en oublier une seule afin de pouvoir imprimer
I'arbre adéquatement en 3D.
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52 — Compresser le dossier contenant tous les fichiers .stl a I’aide d’un clic-droit dans Explorateur Windows.
> Etape 52A — Faire un clic-droit sur le dossier contenant les fichiers .stl.
> Etape 52B — Sélectionner « Envoyer vers » et « Dossier compressé ».

Nom Date
JLRArbreDec2018 2018-12-04 23:18
Ouvrir 2018-11-23 13:38
Ouvrir dans une nouvelle fenétre 2018-11-23 13:38
Epingler dans Accés rapide 2018-11-23 13:38
; Ajouter a la liste de lecture de VLC 2018-11-23 13:38
Ouvrir dans Visual Studio p18_7.docx 2018-12-1200:26
Browse in Adobe Bridge CS6 P18.7.pdf 2018-12-0713:33
2 018_6.docx 2018-12-04 23:54
i» Lire avec VLC
018_5.docx 2018-12-04 23:49
Ea Analyser avec Windows Defender...
018_6.pdf 2018-12-03 17:15
Accorder l'acces a > D18_4.docx 2018-12-03 17:13
Restaurer les versions précédentes 018_5b.pdf 2018-12-03 13:31
®  Combiner des fichiers dans Acrobat... p18_1.docx 2018-12-0313:30
018_3.docx 2018-12-03 13:30
Inclure dans la bibliothéque > 018 2.docx 2018-12-03 13:29
Epingler a I'écran de démarrage D18_5.pdf 2018-11-30 13:39
Envoyer vers > B Bureau (créer un raccourci) >
; . . e 14
Couper &J Destinataire de télécopie .
Copier " Destinataire o
= Documents
Créer un raccourci . ; 32
! Dossier compressé
Supprimer . . 25
9 Périphérique Bluetooth 57
Renommer
24.ona 2018-10-11 14:44
Propriétés

> Etape 52C — Le dossier compressé devrait avoir une extension .zip tel que dans I'exemple ci-dessous.
! JLRArbreDec2018.zip

53 — Charge ce dossier compressé dans la section partage de ton OneDrive.
54 — Partage ce dossier compressé (fichier .zip) a ton enseignant.
55 — Avec l'aide de ton enseignant, tu dois extraire les fichiers .stl de ce dossier compressé pour les insérer dans le

logiciel Simplify 3D afin de bien préparer I'arbre de Noél pour I'impression en 3D sur une des imprimantes « FlashForge
Creator Pro ».
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